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DEIK Regionalis Programozo Csapatverseny
Versenyszabalyzat — 2019

1. Nevezés

1. A versenyen — a harom kategoriaban osszesen — legfeljebb 50 csapat részvételét garantaljuk. A régiod
iskolaibol a szabad helyek erejéig intézményenként két csapat részvétele biztositott.

2. A regisztréci(') soran megadott adatok ismeretében a versenybizottség fenntartja a jogot a csapatok

crer

fiiggetleniil az I. kategoriaban valo korabbi induldsok szamatol.

4. A versenyre kizardlag a https://www.progverseny.hu oldalon 1év6 regisztracios feliileten keresztiil
lehet nevezni. Minden résztvevonek (a csapatért felelés személynek és a csapattagoknak is) a sajat
nevében kell elvégeznie a regisztraciot egy felhasznaloi fiok igénylésével. A felhasznaldi fiok

igényléséhez el kell fogadni az adatkezelési tajékoztatoban és a versenyszabalyzatban
foglaltakat; enélkiil nem lehet részt venni a versenyen.

5. A csapat nevezését a csapatért felelos személynek kell megkezdenie a regisztracios feliileten a sajat és
a csapat adatainak megadasaval. A csapat adatainak rogzitése utdn megjelend nevezési kod
segitségével jelentkezhetnek a csapattagok a csapatba.

6. A csapattagok a bejelentkezést kdvetden a nevezési kod megadasaval kérhetik felvételiiket a csapatba.

7. Miutan minden csapattag jelentkezett a csapatba, a csapatért felelds személynek véglegesitenie kell a
csapatot, ezzel jelezve, hogy befejezddott a csapat adatainak rogzitése. Véglegesités nélkiil a csapat
nevezése érvénytelen.

8. A véglegesitett csapatok nevezésének elfogadasarol a versenybizottsag dont. A dontést a regisztracios
feliileten lehet kovetni, illetve pozitiv dontés esetén a verseny honlapjan is megjelenik a csapat neve.

9. A versenybizottsag pozitiv visszaigazolasa nélkiil a csapatok nem vehetnek részt a versenyen.

10. Az 1. és II. kategdriaban induld csapatoknak a verseny napjan, a verseny megkezdése el6tt a
regisztracios pultnal egy tanuldi vagy hallgatdi jogviszony-igazolast kell leadni, amelyben a
kozépiskolas csapatok esetén a csapattagok tanuloi jogviszonyat, a felsGoktatasban részt vevd
csapatok esetén — a Debreceni Egyetem Informatikai Karat képviseld csapatok kivételével — a
csapattagok hallgatoi jogviszonyat az intézmény erre jogosult vezetdjének aldirasaval és intézményi
pecséttel kell igazolnia. Egy mintanyomtatvany letolthet a verseny honlapjarol. Amelyik csapat a
regisztracios pultnal nem tudja felmutatni a jogviszony-igazolast, az nem indulhat a versenyen.
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11. A verseny lebonyolitasanak szabadlyai

1. A csapatok tagjainak a verseny megkezdésekor és a verseny teljes ideje alatt személyesen kell
megjelennilik a verseny helyszinén, s személyazonossagukat arra alkalmas fényképes igazolvannyal
(személyazonositd igazolvany, didkigazolvany, ttlevél, vezet6i engedély) kell igazolniuk.

2. Egy versenyz0 személy csak egy csapat tagjaként versenyezhet. Ha egy csapattag nem tud megjelenni
a versenyen, helyettesitésére nincs lehetdség.

3. A csapatokat kiséré személyek (felkészitd tanarok, hozzatartozok stb.) a verseny teljes ideje alatt a
verseny helyszinét biztositd épiileten beliil csak a szamukra kijeldlt részében, a csapatoktol elkiilonitett
termekben tartozkodhatnak. A verseny ideje alatt a kisérok és a csapatok versenyz6i kozott semmilyen
kommunikacié nem megengedett. Ezen tilalom megsértése az adott csapatnak a versenybdl vald
kizarasat eredményezheti, s ebben az esetben a csapatnak haladéktalanul el kell hagynia a verseny
helyszinéiil szolgalo épiiletet.

4. A kizarolag fiatalkor versenyz6kb6l all6 csapatok esetében elvart a csapat versenyzoiért felelds, a
csapat regisztraciojat végrehajté nagykora személy jelenléte vagy elérhetdsége a verseny ideje alatt.

5. Averseny hivatalos nyelve a magyar. Minden irott és nyomtatott anyagot magyar nyelven kapnak meg
a versenyzOk. A 1. és III. kategoriaban indulo csapatok a feladatok szovegét kérhetik angol nyelven
is. A verseny ideje alatt a verseny szervezdi és a versenyzOk kozotti kommunikacié magyarul vagy
(igény szerint) angolul zajlik. A k6z06s tajékoztatok (pl. a verseny elején az eligazitas, a verseny végén
a feladatok megoldasainak ismertetése, valamint az eredményhirdetés) magyar nyelven hangzanak el.

6. A programozé verseny idétartama 6t ora, de a versenybizottsag jogosult elére nem lathato akadalyok
bekovetkezése esetén a verseny idétartamanak a megvaltoztatasara.

7. A verseny soran minden csapat egy darab, a versenybizottsag altal kijelolt IBM PC-kompatibilis
szamitégépet hasznalhat a feladatok megoldasara és a megoldasok bekiildésére. A szdmitogép
konfigurdcidja magaban foglal egy billentyiizetet, egy egeret és egy szines monitort. A telepitett
szoftverekkel kapcsolatban az ,,A” melléklet tartalmaz tajékoztatast.

8. A versenyzok a verseny kozben kizarolag sajat csapatuk tagjaival, a versenybizottsag tagjaival, illetve
a versenybizottsag altal kijelolt személyekkel kommunikalhatnak. A rendszert feliigyeld személyzet
tanacsokat adhat a versenyzoknek olyan rendszerspecifikus problémakkal kapcsolatban, mint példaul
az operacios rendszer hibaiizenetei. A csapatok segitséget kérhetnek a ,,B” mellékletben megadott
forditasi opciok beallitasahoz, de az opcidk beallitasaért a csapat a felelds.

9. A versenyzOk a feladatokban el6fordulé nem egyértelmi, félreérthetd megfogalmazasokkal, illetve
hibasnak vélt szovegrészekkel kapcsolatban kérdéseket tehetnek fel a versenybizottsagnak. Ha a
versenybizottsag megallapitja a tobbféle lehetséges értelmezés vagy a hiba tényét, pontositja a feladat
szovegét, és errdl értesiti az Gsszes versenyzot.

10. A verseny halozati kdrnyezetben zajlik. A halozatot csak a megoldasok bekiildésére, a feladatokkal
kapcsolatos kérdések, észrevételek kozlésére €s a versennyel kapcsolatos kiilonféle listak
lekérdezésére szabad haszndlni a szervezOk altal kozzétett modokon. A haldzat haszndlatdnak
barmilyen mas modja szigortian tilos és a versenybdl torténd azonnali kizarast vonja maga utan, ebben
az esetben a csapatnak a verseny helyszinéiil szolgalo épiiletet is el kell hagynia.
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11. A versenybizottsag kizarhat egy csapatot a versenybdl minden olyan tevékenységért, ami veszélyezteti
a versenyt. Ilyen példaul a hosszabbitd kabelek eltavolitasa, a verseny (szoftveres vagy hardveres)
kornyezetének a jogosulatlan modositasa, a tiltott halozati tevékenység vagy éppen a masokat zavaro
viselkedés.

12. Az Informatikai Kar épiilete és kdzvetlen kornyezete dohanyzasmentes teriilet. Mivel a versenyzok a
verseny ideje alatt nem hagyhatjak el a szamukra kijelolt épiiletrészeket, a szamitogépes termeket és
a folyosokat, igy szamukra ebben az idészakban dohanyzasi lehetdség nem lesz biztositva.

13. Kizardlag a versenybizottsag a felelds az elére nem lathat6 szituaciokban hozott dontésekért és ezen
dontések végrehajtasaért.

1. Segédeszkiozok haszndlata

1. Az 1. kategoriaban versenyzOk a verseny alatt hasznalhatjak a magukkal hozott irott és nyomtatott
forrasanyagokat (példaul konyveket, jegyzeteket és papiron rendelkezésre allé programkod-
részleteket). A hasznalhatd papiralapu segédeszkdzok mennyiségére vonatkozoan a versenyhelyszin
fizikai kapacitasanak korlatait figyelembe kell venni. A 1l. és I11. kategoriaban versenyzok a szervezok
altal biztositottakon kiviil semmilyen papiralapti segédanyagot nem hasznalhatnak.

2. A versenyzOk a verseny alatt nem hasznalhatnak semmilyen elektronikus formaban tarolt vagy
hordozott segédanyagot (pl. e-bookot, mobiltelefont, szamologépet, a versenybizottsag altal kijel51ttol
kiilonb6z6 szamitogépet, pendrive-ot vagy a versenybizottsag altal nem engedélyezett szoftvert). A
versenyzok a verseny alatt nem hasznalhatnak semmilyen elektronikus kommunikacios segédeszkozt
(pl. radiot, mobiltelefont, PDA-t, tablagépet, notebookot). A nem megengedett segédeszkdz-hasznalat
a versenybdl val6 azonnali kizarassal jar, s a csapatnak haladéktalanul el kell hagynia a verseny
helyszinéiil szolgalo épiiletet.

IV. Feladatok és bekiildeésiik

1. A versenyen minimum hat feladat keriil kitlizésre. A feladatok lehetdség szerint fiiggetlenek konkrét
alkalmazasi teriiletek részletes ismeretétdl, illetve konkrét programozasi nyelvtél. A feladatok
témakorei feldlelhetik pl. a keresések, a rendezések, a sztringkezelés, az aritmetika és algebra, a
kombinatorika, a visszalépéses keresés, a grafalgoritmusok, a dinamikus programozas, valamint a
geometria teriileteit. A versenyre pozitiv visszaigazolassal rendelkezé nevezett csapatok a verseny
honlapjan keresztiil letdlthetnek mintafeladatokat, illetve ezen feladatokra vonatkoz6d megolddsok
bekiildésével tesztelhetik a feladatok automatikus értékelését végzo rendszert.

2. A versenyen hasznalhatoé programozasi nyelvekrél, forditoi beallitasokrol és a versenyfeladatok
megoldasara vonatkozo technikai specifikaciokrol (pl. forraskod maximalis mérete) a ,,B” melléklet
ad tajékoztatast.

3. A feladatokhoz elkészitett megoldasok forraskodjat a csapatok webboOngészd segitségével egy
megadott weboldalon keresztiil juttatjak el a versenybizottsaghoz (ezt nevezziik bekiildésnek). Minden
bekiildés kiértékelésre keriil, s a versenybizottsdg szubjektivitdstol mentes értékelést biztosito
automatikus értékeld eljarassal dont, hogy elfogadja vagy visszautasitja azt. A bekiild6 csapat minden
esetben rovid idon beliil értesiil a versenybizottsag dontésérol.

Kiemelt tamogatoink: Tovdbbi tamogatok:
\§\\‘//< Bpam T SERVICES )ﬁug\'}rll!%NNll\ELNTS (4 ’ §Sas
m I s Morgan Stanley 74

dyna qQ 6. oldal


http://www.epam.com
https://www.dynata.com/
http://hungary.ni.com/debrecen
https://www.it-services.hu
http://njszt.hu/
http://www.morganstanley.com
https://www.sas.com/

Regionalis Programozo6 Csapatverseny
Debrecen, 2019. december 8.

L)
\& qaﬁ[a\ sapatverseny

4. Elfogadott bekiildés esetén kiszamitasra keriil a feladat megoldasara felhasznalt id6 (14sd V. pont), s
a kiszamitott felhasznalt id6t a bekiildo csapat az elfogado jelzéssel egyiitt megkapija.

5. A visszautasitott bekiildésekre a versenybizottsag valasza a kdvetkezdk valamelyike lehet:

,Forditasi hiba” — A programot a ,,B” mellékletben megadott opcidkkal nem sikeriilt leforditani.

»Futasi hiba” — A program bizonyos input adatok esetén futasi hibaval (vagy nem zéro
visszatérési értékkel) leallt.

»ldotullépés” — A program futasa bizonyos input adatok esetén a meghatarozott futasi id6
maximumot tallépte.

,,Hibas eredmény” — A program bizonyos input adatokra helytelen eredményt adott.

,Formatumhiba” — A program bizonyos input adatokra olyan eredményt adott, amely az elvart
kimenethez képest tobb vagy kevesebb szokoz, illetve soremelés karaktert tartalmaz.

,Részben megoldott” — A program a tesztesetek legalabb 50 szazalékaban helyes eredményt
adott, de bizonyos input adatokra valamilyen hibat eredményezett.

A ,,C” melléklet tartalmaz néhany programozasi javaslatot a forditasi és futdsi hibak elkeriilésére,
illetve a programok futasanak optimalizalasara.

6. A csapatok a versennyel, illetve a bekiildések értékelésével kapcsolatos kérdéseiket vagy
reklamacidikat a verseny végéig jelezhetik a versenybizottsag felé. Amennyiben a csapatnak a verseny

végén még elbiralas alatt allo bekiildése van, akkor az arra kapott értékelésre vonatkozo esetleges

reklamacidt az értékelés megérkezése utan azonnal meg kell tenni. A versenybizottsag a hozza érkez6
kérdéseket és reklamaciokat koteles megvizsgalni, megvalaszolni és a csapattal tortént egyeztetés utan

lezarni.

V. A verseny értékelése, a sorrend megallapitisa

1. Egy csapat akkor oldott meg egy feladatot, ha a versenybizottsdg elfogadja a feladatra vonatkozd
bekiildést. Kizardlag a versenybizottsag jogosult egy bekiildés elfogaddsara vagy visszautasitasara. A
versenybizottsag altal elfogadott bekiildést nevezziik a feladat teljes korti megoldasanak.

2. A csapatok rangsorolasa a kovetkezOképpen torténik:

A. A csapatokat a teljes kortien megoldott feladatok szama szerint rangsoroljuk (a tobb teljes kori

megoldas jelenti a jobb eredményt).

Ha két (vagy tobb) csapat az A pont szerinti rangsorban azonos eredményt ér el, akkor dket a
részben megoldott feladatok szama szerint rangsoroljuk (a tobb részleges megoldas jelenti a
jobb eredményt).

Ha két (vagy tobb) csapat az A és B pont szerinti rangsorban azonos eredményt ér el, akkor éket
a teljes kortien megoldott feladatok megoldasanak Gsszideje alapjan rangsoroljuk (a kisebb
0sszido jelenti a jobb eredményt).

Az 06sszid6 (mas értelmezés szerint: biintet6idd) a teljes kortien megoldott feladatokhoz
felhasznalt idok oOsszege (percekben szamolva). Egy teljes koriien megoldott feladathoz
felhasznalt id6t Ggy szamithatjuk ki, hogy a verseny elejétdl az adott feladatra benyujtott elsé
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elfogadott bekiildés idejéig eltelt id6hoz hozzaadunk annyiszor 20 percet, ahany nem forditasi
hibabdl eredd visszautasitott bekiildése (sikertelen vagy nem teljes korti megoldasa) volt a
csapatnak erre a feladatra az elfogadott megoldas bekiildése elétt, tekintet nélkiil ezen
bekiildések idépontjaira. Azoknal a feladatoknal, amelyeket a csapatnak nem sikeriilt teljes
korien megoldania, nem szamolunk felhasznalt id6t.

D. Ha két (vagy tobb) csapat az A, B és C pont szerinti rangsorban azonos eredményt ér el, akkor
Oket legelsé teljes korii megoldasuk kiértékeld rendszerben regisztralt bekiildési sorrendje
alapjan rangsoroljuk (a korabbi bekiildés jelenti a jobb eredményt).

3. A verseny idétartamanak letelte utan a versenybizottsag befejezi az esetlegesen folyamatban 1évo
bekiildések értékelését; megvalaszolja és lezarja az esetlegesen folyamatban 1év6 kérdéseket, illetve
reklamacidkat, s ezzel a versenyt befejezettnek nyilvanitja. A verseny befejezése utan a csapatok mar
semmilyen kifogassal, illetve reklamacidval nem élhetnek.

4. A verseny befejezése utan a versenybizottsag kihirdeti a kategoriankénti végeredményeket. A
dijazottak eredménye a verseny honlapjan nyilvanos formaban megjelenik.
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